Legnicka Biblioteka Publiczna im. Tadeusza Guminskiego w Legnicy

Bibliotekarz z pomystem MKiDN

Z satysfakcja informujemy, ze Legnicka Biblioteka Publiczna, w ramach programu Ministra Kultury i Dziedzictwa Narodowego
pn. Partnerstwo dla ksigzki, otrzymata dofinansowanie na realizacje wniosku pn. ,Bibliotekarz z pomystem. Cykl szkoler
dla bibliotekarzy Legnickiej Biblioteki Publicznej i bibliotek powiatu legnickiego”.

Do udziatu w planowanych szkoleniach zapraszamy pracownikéw bibliotek publicznych miasta i powiatu legnickiego.
Zaproszeni do udziatu w projekcie bibliotekarze wezma udziat w warsztatach (4 szkolenia on-line i 2 szkolenia w siedzibie
LBP), ktére majg na celu wyposazy¢ pracownikéw w nowe umiejetnosci doskonalgce ich umiejetnosci cyfrowe
oraz praktyczne - wykorzystywane w bezposredniej pracy z czytelnikiem.

W miejscu tym bedziemy przedstawia¢ Panstwu relacje z odbytych szkolen.

Dofinansowano ze sSrodkéw Ministra Kultury i Dziedzictwa Narodowego pochodzacych z Funduszu Promocji
Kultury, uzyskanych z doptat ustanowionych w grach objetych monopolem panstwa, zgodnie z art. 80 ust. 1
ustawy z dnia 19 listopada 2009 r. o grach hazardowych.

»Canva dla poczatkujacych”

Za nami pierwsze szkolenie organizowane w ramach projektu ,Bibliotekarz z pomystem. Cykl szkolen dla bibliotekarzy
Legnickiej Biblioteki Publicznej i bibliotek powiatu legnickiego”. Realizacja kurséw mozliwa jest dzieki wsparciu finansowym
Ministra Kultury, Dziedzictwa Narodowego i Sportu w ramach programu ,Partnerstwo dla ksigzki”.

Warsztaty - ,,Canva dla poczatkujacych” poprowadzita Gabriela Kwarta z firmy Good Books. Wzieli w nim udziat
pracownicy Legnickiej Biblioteki Publicznej oraz bibliotek publicznych powiatu legnickiego.

W pierwszej czesci szkolenia on-line odbiorcy zapoznali sie z mozliwosciami bezptatnego narzedzia, jakim jest program
Canva, wykorzystywany w kreatywnej pracy bibliotekarza przy tworzeniu materiatéw promocyjnych, informowaniu o
wydarzeniach, przygotowywania relacji czy ciekawych spotkah z czytelnikami. Teorie mogli zastosowa¢ w praktyce, w czasie
przerwy miedzy spotkaniami. Podczas samodzielnej aktywnosci uczestnikdw powstaty ciekawe i pomystowe projekty, ktére w
drugiej czesci spotkania omdwiono, a cenne uwagi prowadzacej pozwolity na wyeliminowanie btedéw podczas
przygotowywania projektéw w przysztosci. W drugiej czesci uczestnicy poznali bezptatne narzedzia i aplikacje umozliwiajace
kreacje obrazéw, koloréw, zdjec.

Mamy nadzieje, ze szkolenie bedzie impulsem do dziatah kulturalno-edukacyjnych, promocyjnych, inspiracja do kreatywnych
form kontaktu z czytelnikami, ktére uatrakcyjnig oferte biblioteki, odmienig jej wizerunek oraz odbidr przez uzytkownikéw.

e Mteriaty szkoleniowe do pobrania
e Film ze szkolenia

»Nowe Technologie w pracy bibliotekarza”

Nowe technologie Tematem kolejnych zajec¢ byty ,Nowe Technologie w pracy bibliotekarza”.

Temat rzeka, inspirowat i umozliwit kazdemu, w kontekscie indywidualnych aktywnosci i srodowiska uzytkownikdw, wybra¢
najwazniejsze, najpotrzebniejsze, najczesciej wykorzystywane w danym miejscu i przestrzeni aplikacje, programy, narzedzia,
ktére utatwia i udoskonalg prace bibliotekarzy. Dwa pierwsze tematy zasiaty w uczestnikach che¢ doswiadczania i
doskonalenia prac graficznych wykorzystywanych do reklamy, informacji o wydarzeniach, przygotowywania materiatéw do
zaje¢, wykorzystywania sieci jako wspdlnej pracy i zabawy oraz do kontaktu z uzytkownikami.
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https://biblioteka.legnica.eu/container/!menu-glowne/szkolenia/Canva---Link-MATERIALY-1638779538-1698737415.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=kXxtoZUSnFk,
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e Materiaty szkoleniowe do pobrania
e Film ze szkolenia

»Milion ciekawych i kreatywnych pomystéw na prace z dzie¢mi w bibliotece”

Dzieci to z jednej strony najwdzieczniejsi uczestnicy spotkan w bibliotece a z drugiej bardzo wymagajacy... Wyczekuja
mndstwa atrakcyjnych i niecodziennych pomystéw, dziatan, materiatéw. Kolejne Warsztaty organizowane pod nazwg
»Milion ciekawych pomystéw na prace z dziecmi w bibliotece”, pozwolity pozna¢ w praktyce nowe pomysty
interesujacych, ciekawych, atrakcyjnych i wyjagtkowych dziatan z najmtodszymi i nie tylko. Byty z pewnoscig inspiracja do
twérczych zabaw z wykorzystaniem tego, co mamy wokét siebie w naszej pracy, ksigzek, dzwiekéw, materiatow
plastycznych. Mamy nadzieje, ze przyktady nowych, oryginalnych aktywnosci przypadng do gustu naszym czytelnikom.

Byto to pierwsze, po dtugiej przerwie spowodowanej pandemia, spotkanie pracownikéw LBP i bibliotek powiatu legnickiego.

o Materiaty szkoleniowe do pobrania
e Fotogaleria

»Otwarte zasoby w pracy bibliotekarza”

Temat kolejnych warsztatéw, w ktérych uczestniczyli pracownicy bibliotek to , Otwarte zasoby w pracy bibliotekarza”.
Pracownicy bibliotek w codziennej pracy przygotowuja szereg pomocy edukacyjnych, materiatéw promocyjnych, prezentacji
multimedialnych wykorzystujac zdjecia, grafike, muzyke czy multimedia. Podczas warsztatéw zapoznali sie z warunkami na
jakich moga korzysta¢ z zawartych w sieci dokumentéw, poznac legalne i bezptatne Zrédta tego typu materiatéw. Podczas
szkolenia mogli w praktyce pozna¢ i wykorzysta¢ dostepne w Internecie, opublikowane z prawem do dalszego wykorzystania
materiaty.

o Materiaty szkoleniowe do pobrania
e Fotogaleria

»Jak stworzyc i przeprowadzi¢ angazujaca gre miejska w tradycyjnej formie?”

Tematem kolejnych warsztatéw, do udziatu w ktérych zaproszeni byli bibliotekarze byto ,,Jak stworzyc i przeprowadzi¢
angazujaca gre miejska w tradycyjnej formie?”. Gry miejskie z udziatem mieszkancéw to atrakcyjna forma rozrywki, w
ktérej istotnym elementem jest przestrzen, miejsce w ktérym zyjemy, miasto, wies, przestrzen biblioteki. Coraz wiecej
instytucji kultury decyduje sie na ten rodzaj aktywizacji uzytkownikéw, prowokowania do wspétdziatania czy promocji swojej
dziatalnosci. To ciekawa forma mogaca podkresli¢ walory naszych ,matych ojczyzn”. Podczas warsztatéw uczestnicy poznali
zasady organizowania gier, ich przyktady i mogli sprébowac przygotowaé w duzym zarysie wiasng propozycje gry.

e Materiaty szkoleniowe do pobrania
e Film [Do pobrania - MP4 - 67MB]
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https://biblioteka.legnica.eu/container/!menu-glowne/szkolenia/Nowe-technologie-w-animacji-czytelnictwa---materialy-poszkoleniowe.-1698737437.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=GJRhp_YhfMA.
https://padlet.com/wbibliotece/jbbre1d6m719w39e
http://www.biblioteka.legnica.eu/a,227,fotogaleria-milion-ciekawych-i-kreatywnych-pomyslow-na-prace-z-dziecmi-w-bibliotece
https://biblioteka.legnica.eu/container/!menu-glowne/szkolenia/Kompetencje-cyfrowe---linki-1698737487.pdf
http://www.biblioteka.legnica.eu/a,228,otwarte-zasoby-w-pracy-bibliotekarza
https://biblioteka.legnica.eu/container/!menu-glowne/szkolenia/Jak-stworzyc-i-przeprowadzic-angazujaca-gre-miiejska-w-tradycyjnej-formie-1638786672-1698737507.pdf
https://biblioteka.legnica.eu/download/szkolenia/Gra-miejska.mp4
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»Escape-room”

»Biblioteczny escape-room. Jak przemienic biblioteke w pokdj zagadek?” to ostatnie szkolenie z cyklu ,Bibliotekarz
z pomystem. Cykl szkolen dla bibliotekarzy Legnickiej Biblioteki Publicznej i bibliotek powiatu legnickiego”.

Escape-room, peten wskazéwek i ukrytych w nich zadan to ciekawa i atrakcyjna forma zabawy, edukacji oraz integracji
srodowisk. Moze by¢ przygotowany w formule stacjonarnej jak i z wykorzystaniem aplikacji i narzedzi internetowych. O tym
wszystkim mogli dowiedziec¢ sie uczestnicy i sprobowac pierwszych krokéw w przygotowaniu wtasnego ER.

e Materiaty szkoleniowe do pobrania
e Film [Do pobrania - MP4 - 51MB]
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https://biblioteka.legnica.eu/download/szkolenia/Biblioteczny-escape-room_materialy-poszkoleniowe_2021-11-17_24.pdf
https://biblioteka.legnica.eu/download/szkolenia/Escape-room.mp4

